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Architektura powstaje z pamieci, eksperymentu i wyobrazni.
w duchu mysli Aldo Rossiego, inspirowane A Scientific Autobiography (1981)

Architektura to jedna z najbardziej ztozonych dziedzin sztuk uzytkowych. Nie sprowadza sie
wytgcznie do ksztattowania formy i rozmieszczenia funkciji; obejmuje rowniez testowanie relaciji
miedzy przestrzenig, dziataniem a uzytkownikiem. W dziataniach projektowych w centrum zawsze
znajduje sie cztowiek, a kazdy projekt — w pewnym stopniu — stanowi proces eksperymentainy.

Traktowana jako pole eksperymentu, architektura wraz ze swoim obszarem oddziatywania
przestaje by¢ jedynie statycznym obiektem, a staje sie przestrzenig zdarzen. W takim ujeciu
eksperyment pozwala ujawnia¢ napiecia pomiedzy tym, co zaprojektowane, a tym, jak przestrzen
jest faktycznie uzytkowana. Moze takze pemié role narzedzia badania granic dyscypliny,
prowokowania nowych sposobéw doswiadczania i wspotdzielenia przestrzeni oraz pogtebiania
rozumienia rzeczywistosci, ktora czesto przekracza materialne i pragmatyczne zatozenia
projektowe.

W obliczu wyzwan klimatycznych i spotecznych konieczne staje sie reinterpretowanie pojecia
eksperymentu jako poszukiwania rownowagi miedzy technologig, ekologig i etykg. W tym
kontekscie na nowo aktualizuje sie witruwianska triada — trwatosci, uzytecznosci i piekna -
organizujgc proces projektowy: od testowania granic konstrukcji (firmitas), przez redefinicje
funkcji (utilitas), po rozwoj estetyki i symboliki (venustas). Architektura zréwnowazona, pracujgca
w obiegu zamknietym i oparta na zasadach cyrkularnosci, stanowi przyktad eksperymentu
etycznego redefiniujgcego odpowiedzialnosé twoércy. Prototypy, instalacje i pawilony — jako
laboratoria idei — ujawniajg szczegdlng relacje miedzy ,eksperymentem w przestrzeni” a
~przestrzenig eksperymentu”. Kazdy eksperyment architektoniczny funkcjonuje w dialogu z
kontekstem: krajobrazem, historig i wspolnota, nie negujac tradyciji, lecz twdrczo jg reinterpretujac.
Ostatecznym wyzwaniem architektury jest tworzenie eksperymentow stuzgcych cztowiekowi —
przestrzeni znaczacych, funkcjonalnych, etycznych i zakorzenionych w swiecie.
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Zapraszamy do rozwazan dotyczgcych Eksperymentu w Przestrzeni skupionych w czterech
blokach tematycznych:

1. EKSPERYMENT W ARCHITEKTURZE - MIKROSWIATY INNOWACJI

2. EKSPERYMENT W URBANISTYCE - LABORATORIUM: MIASTO

3. EKSPERYMENT W EDUKACJI - PRZESTRZEN UCZENIA SIE POPRZEZ DZIALANIE
4. EKSPERYMENT W StUZBIE SPOLECZENSTWA

1. EKSPERYMENT W ARCHITEKTURZE - MIKROSWIATY INNOWACJI

Architektura od poczatku swojego funkcjonuje jako dziedzina eksperymentu, oparta na
nieustannym poszukiwaniu nowych sposobdw ksztattowania przestrzeni odpowiadajgcych
zmieniajgcym sie potrzebom cztowieka. Eksperyment architektoniczny obejmuije nie tylko forme,
lecz przede wszystkim relacje miedzy cztowiekiem, Srodowiskiem i technologig, ktére determinuja
jakosc¢ przestrzeni.

Przekraczanie granic materiatowych, konstrukcyjnych i technologicznych stanowi fundament
rozwoju architektury. Eksperyment z materiatem — jego fakturg, ciezarem, transparentnoscia
czy trwatoscig — otwiera nowe mozliwosci projektowe. Eksperyment z formg umozliwia
poszukiwanie innowacyjnych uktaddéw przestrzennych oraz redefinicje relacji miedzy bryta,
Swiattem i krajobrazem. Z kolei operowanie sSwiattem staje sie narzedziem budowania
atmosfery, wzmacniania percepciji i symboliki miejsca. Eksperymentowanie z funkcjg pozwala
przetamywac tradycyjne podziaty programowych, prowadzgc do tworzenia przestrzeni
elastycznych, hybrydowych i wielozadaniowych, odpowiadajacych zmieniajgcym sie modelom
zycia i wspdélnotowosci. Najwazniejszym eksperymentem architektury pozostaje jednak samo
tworzenie przestrzeni — rozumiane jako préba ksztattowania zachowan, doswiadczen i sposobow
wspdtistnienia uzytkownikow.

2. EKSPERYMENT W URBANISTYCE - LABORATORIUM: MIASTO

Eksperyment w odniesieniu do miasta mozne obejmowac zaréwno proces ,,pisania” jego struktury
przestrzennej, jak i ,odczytywania” jej réznorodnego oddziatywania. Te dwa kluczowe sposoby
podejscia do tematu nalezy rozpatrywac¢ w réznych skalach: catych jednostek urbanistycznych,
wydzielonych zespotéw zabudowy lub wybranych fragmentdw miejskiej przestrzeni publiczne;j.

Dziatania urbanistyczne polegajgce na tworzeniu modelowych rozwigzan — uktadéw budynkow,
dzielnic wystawowych czy prototypowych uktadéw funkcjonalno-przestrzennych — stanowig
poligon doswiadczalny, ktérego efekty mogg by¢ powielane i stanowi¢ sprawdzong odpowiedz
na zagadnienia w innych miejscach. W podobny sposéb mozna spojrze¢ na konkursy
architektoniczno — urbanistyczne, bedace eksperymentalnymi poszukiwaniami optymalnego
wzoréw Srodowiska zamieszkiwania oraz najlepiej zorganizowanych i zagospodarowanych
przestrzeni wspdlnych.
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Z kolei ,,odczytywanie” przestrzeni miejskiej — jej oddziatywania poprzez forme, funkcjonowanie i
znaczenie ukrytych kodéw kulturowych — wymaga zastosowania bogatego i wielodziedzinowego
aparatu badawczego. Pozwala on konfrontowac tradycyjne teorie urbanistyczne z wiedzg
pozyskiwang dzieki wspdtczesnym technikom psychologii poznawczej, kognitywistyki i
neurobiologii.

3. EKSPERYMENT W EDUKACJI - PRZESTRZEN UCZENIA SIE POPRZEZ DZIALANIE

Eksperyment projektowy stanowi kluczowe narzedzie ksztattowania krytycznego myslenia w
edukacji architektonicznej. Swiadome testowanie rozwigzan umozliwia studentom nie tylko
generowac alternatywne koncepcje, ale rowniez analizowac, kwestionowac i redefiniowac
zastane paradygmaty projektowe.

Najpetniejszy wymiar eksperyment osigga w srodowisku interdyscyplinarnym, w ktérym spotykaja
sie odmienne metodologie, jezyki i narzedzia badawcze. To wiasnie na styku réznych obszaréw
wiedzy powstajg najbardziej innowacyjne strategie dydaktyczne. Emergentne technologie -
narzedzia cyfrowe, symulacje, algorytmiczne generowanie form, prototypowanie addytywne czy
automatyzacja proceséw — przeksztatcajg tradycyjny sposdb rozumienia procesu projektowego.
Adepci sztuki architektury moga réwnoczesnie eksplorowac idee i testowac¢ ich materialng
wykonalnosc.

Eksperymentowanie staje sie nie tylko metodg dydaktyczng, lecz cato$ciowg strategig
ksztatcenia: narzedziem przetamywania schematéw, pogtebiania rozumienia ztozonych zaleznosci
przestrzennych i konstrukcyjnych oraz rozwijanie krytycznego i refleksyjnego podejscia do
projektowania w dynamicznie zmieniajgcym sie srodowisku architektonicznym. Jednoczes$nie
kazde dziatanie eksperymentalne powinno by¢ zakorzenione w etyce i odpowiedzialnej praktyce
- refleksji nad wptywem projektéw na srodowisko, lokalne spotecznosci i dziedzictwo kulturowe.

4. EKSPERYMENT W SLUZBIE SPOLECZENSTWA

Wspétczesne srodowisko zycia cziowieka — miasto — funkcjonuje jako ztozony system, w
ktorym architektura i urbanistyka integruja potrzeby mieszkancéw z wyzwaniami ekologicznymi,
spotecznymi i infrastrukturalnymi, przy zachowaniu spoéjnosci przestrzennej. Tymczasowe
interwencje, prototypy oraz dziatania oddolne umozliwiajg testowanie nowych form uzytkowania
i wspdtistnienia, dostarczajgc wiedzy wspierajgcej procesy projektowe i planistyczne.

Architektura nie jest wytgcznie obiektem fizycznym - stanowi rowniez platforme dialogu,
wspottworzenia praktyk miejskich i ksztattowania narracji spotecznych. W tym kontekscie
eksperyment staje sie narzedziem uczenia sie, komunikacji i budowania wspotodpowiedzialnosci.

Dzieki temu mozliwa jest adaptacja miasta do zmieniajgcych sie potrzeb mieszkancéw przy
zachowaniu jego czytelnej struktury i jakosci przestrzeni publicznych. Spoteczny wymiar
eksperymentu otwiera przestrzen do refleksji, badan i prezentacji nowych podej$¢ projektowych
oraz nowych modeli wspottworzenia przestrzeni miejskich.
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